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Kalkulator

Kalkulator 150x190 cm - naklejka podtogowa/gra korytarzowa

Przeznaczenie wewnatrz budynku: placéwki oswiatowe, centra handlowe, przychodnie, sale zabaw.
Materiat: folia samoprzylepna zabezpieczona antyposlizgowym laminatem. Gry sa tatwe w montazu

- sktadaja sie z matych elementdéw, tatwych do przyklejenia do 40 cm lub w catosci do 130 cm szer.
Nawierzchnia: gtadkie wyktadziny PCV, lastrico, panele, ptytki ceramiczne, marmur, parkiet.
Certyfikat: Deklaracja zgodnosci.

Faktury VAT: wystawiamy na przelew dla placéwek oswiatowych z 14-dniowym terminem ptatnosci.

Akcesoria: mozliwos¢ skompletowania z akcesoriami https://strefygier.pl/akcesoria [1]
Aplikacja online: muzyka, stoper, losowanie twistera i kostki http://www.9dots.pl/click-and-play [2]

Kontakt: biuro@9dots.pl [3] tel.+48 786 859 888

Plus i minus - sedzia podaje przyktadowo liczbe 25. Uczestnicy kolejno skaczg po polach z cyframi i dziataniami, tak by
uzyskac wskazany wynik. Odpada ten gracz, ktéry nie bedzie juz wiedziat, jakie dziatanie zastosowa¢, bowiem nie moze sie nic
powtérzy¢ z dziatan i cyfr, ktére zastosowali poprzedni gracze.

Pojedynek -gracze walcza jeden na jednego lub grupa przeciwko grupie. Gracz wyskakuje na kalkulatorze dowolng liczbe.
Przeciwnik musi skaka¢ po odpowiednich polach z cyframi i dziataniami tak by uzyskac wskazany wynik. Nastepnie zamieniajg
sie rolami. Dla utrudnienia mozna wyznaczy¢ okreslone polecenie. Przyktadowo wynik musi by¢ skutkiem: mnozenia,
dodawania, odejmowania czy dzielenia.

Data - druzyna losuje karteczke z zadaniem. Na kartce wypisane sg znane daty historyczne, badz znane liczby czy daty z
zycia szkoty, klasy itp. Gracz musi w przeciggu 9 sekund od odczytania pytania wyskoczy¢ date, czy tez liczbe na kalkulatorze.
Przyktadowo: data Bitwy Pod Grunwaldem, dzisiejsza data, swoje urodziny itp. Wygrywa druzyna, ktéra ma najlepsza pamiec
jak i potrafi to dziatanie na kalkulatorze zaprezentowac.

Zagadka dla starszych - z dziewieciu cyfr 1,2,3...9 trzeba wyskoczy¢ takie cyfry, tak zeby suma ich dawata 100. Cyfry
musza wystepowad w naturalnej kolejnosci od 1 do 9 i w tym przypadku jest az 10 takich mozliwosci, gdzie najmniej miedzy
cyframi daje sie trzy znaki a najwiecej siedem.

lloraz - prowadzacy podaje liczbe, podzielng przez co najmniej 3 cyfry. Dwie druzyny muszg jak najszybciej stang¢ na
ilorazach wyzej wymienionej. Ktéra druzyna szybciej rozstawi sie na planszy - wygrywa.

Przyktad: 123-45-67+89=100; 1+2+3+4+5+6+78+9=100
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