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Klasy Latawiec
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Klasy Latawiec 110x310 cm - gra podwérkowa z masy termoplastycznej

Gra w klasy latawiec to nowoczesna wersja tradycyjnej gry. Stwarza mozliwos¢ jednoczesnego grania przez dwie druzyny.
Jaskrawe kolory pdl oraz kropki zamiast standardowych cyfr stwarzajg dodatkowe mozliwosci do urozmaicenia zabawy w
wesoty, abstrakcyjny sposéb. Mozliwos$¢ nabycia planszy w czarno-biatej lub kolorowej wersji. Fosa Wskazane przez
prowadzgcego, badZ wylosowane (kostka) pole/pola nalezy omina¢. Pola mozna oznaczy¢ woreczkami, badZz w trudniejszym
wariancie zapamietad. Klasy Memo Uczestnicy zabawy startujg z pola nr 9. Wykonuja kolejno skoki, na poszczegélne pola
wedtug wczesniej ustalonych regut. Przyktadowo: pole 1 - skok na jednej nodze, pole 2 - skok na dwdch ztgczonych nogach,
pole 3 - skok z rekami nad gtowg, pole 4 - skok z klasnieciem, pole 5 - skok w przysiadzie, itp. Liczy sie zdolnos¢
zapamietywania, czas i precyzja.

Skorzystaj z akcesoridw: http:/www. ts.pl/ak ria/woreczki-sen zne.html [1]
Skorzystaj z aplikacji: http://www.9dots.pl/click-and-play/kostka [2]

Gra w klasy to jedna z najprostszych i najbardziej popularnych zabaw dla dwojga lub wiecej dzieci. Rozwija gibkos¢,
koordynacje ruchowa oraz zrecznos¢.

Urozmaici¢ gre mozna réwniez przez:

Skoki na jednej nodze.

Skoki na obu nogach ze ztgczonymi stopami.

Skoki na obu nogach skrzyzowanych.

Skoki przeplatane - raz lewa, a raz prawa noga.

Skoki tylko na pola parzyste lub nieparzyste.

Rzuty woreczkiem i skoki po wylosowanych kostkg polach.

Skorzystaj z akcesoriéw: https://strefygier.pl/akcesoria [3]

Odnosniki
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