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Labirynt dzungla

Labirynt dzungla 370x370 cm - gra podwdérkowa

Jest to plansza do zabaw na spostrzegawczosé, koncentracje, orientacje w przestrzeni. Gra jest pewnego rodzaju tamigtéwka,
zmuszajaca do myslenia i rozwagi. W labirynt mozna gra¢ indywidualnie, jak i zespotowo. Kropki moga mie¢ wiele znaczen.
Przyktadowo mozna przypisa¢ do danego koloru pytanie lub ¢wiczenie ruchowe. Mnogos¢ wariantéw jest zalezna tylko od
wyobrazni gracza :)

Akcesoria: mozliwos¢ skompletowania z akcesoriami https://strefygier.pl/akcesoria [1]
Aplikacja online: muzyka, stoper, losowanie twistera i kostki http://www.9dots.pl/click-and-play [2]

Stopy (Step by step) Dwoch graczy z druzyn przeciwnych stojac w samym Srodku labiryntu plecami do siebie, skacza po
kropkach musza trafi¢ jak najszybciej do wyjscia. Dodatkowo muszg gtosno liczy¢ ilo$¢ skokéw. Dla utrudnienia na ich trasie
okreslone wczesniej kolorem kropki beda dodatkowymi zadaniami ruchowymi (przysiad, 3 podskoki itp.). To wszystko moze
utrudnia¢ wyjscie z labiryntu, jaki i wydtuzy¢ czas przejscia. Zalecamy pobranie aplikacji stoper. Gluchy telefon Gracz musi
przejs¢ labiryntem podskakujgc na jednej nodze. Na drodze w labiryncie stojg gracze z druzyny przeciwnej, rozstawieni na
kropkach. Kazdy z nich ma do powiedzenia na ucho po jednym stowie. Wszystkie stowa tworza zdanie. Zadaniem gracza jest
jego zapamietanie i wypowiedzenie na gtos po wyjsciu z labiryntu. W ogdlnej punktacji bedzie liczyt sie czas przejscia
labiryntu, prawidtowe podskoki na jednej nodze oraz jak najwiecej zapamietanych wyrazéw. Skojarzenie Gracz przeskakuje
labirynt kropkami, a sedzia co pewien czas zatrzymuje go na danym okreslonym kolorze. Wtedy gracz musi przystang¢iw 9
sekund wymieni¢ 3 okredlenia, ktére zwigzane sg z tym kolorem, przyktadowo: niebieski - woda, niebo, kamien.
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