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Alfabet Korale

Alfabet Korale 250x530 cm - naklejka podtogowa/gra korytarzowa

- to unikatowa gra korytarzowa rozrywkowo - edukacyjna, ktéra moze réwniez stuzy¢ starszym dzieciom jako narzedzie
dydaktyczne do nauki stowotwérstwa, zasad ortografii czy gramatyki. Plansza moze réwniez stuzy¢ do wszystkich zabaw w
kole (Kétko graniaste, Stary niedzwiedz, "Anse kabanse flore", "Mam chusteczke haftowang", Jaworowi ludzie, Chodzi lisek, Kot
i mysz, Pierdcien, "Pif paf"') (nowa wersja gry zmija, gasienica)

Aplikacja gry: Gre nalezy przyklei¢ zgodnie z instrukcja. Sktada sie z osobnych elementéw.

Przeliteruj - wybrana osoba podaje wyraz z okreslonej wczesniej grupy wyrazéw, np owoc, zwierze, przedmiot. Zadaniem
uczestnika zabawy jest przeliterowanie danego stowa skokami po literach planszy wypowiadajgc na gtos litery. Zabawa
nabiera dynamiki, gdy lider podaje coraz trudniejsze i dtuzsze stowa a uczestnikowi coraz trudniej je przeliterowad skaczac po
polach planszy skaczac na jednej nodze. Alfabet - zadaniem uczestnikéw jest przejscie planszy skaczac kolejno litery od A do
Z. Dla utrudnienia mozna wprowadzi¢ dodatkowe zasady, np. na polach z samogtoska nalezy klasnag¢. Panstwa miasta -
lider skacze na dowolng litere jednoczesnie podajac kategorie (panstwo, miasto, zawdd, zwierze, roslina, rzecz, sport, film,
muzyka, bajka itp.) Zadaniem uczestnikéw jest jak najszybsze znalezienie jak najwiekszej ilosci stéw. Innym wariantem gry
moze by¢ przeliterowanie na planszy przez lidera stowa wskazanego przez uczestnikéw. Skaczgc na pole z ostatnia literg lider
podaje nastepna kategore wyrazéw. Dziewieé stéw -celem gry jest stworzenie utozenie sensownego zdania z 9 stéw
zaczynajacych sie na kolejno wylosowane litery. Wybrana osoba staje tytem do planszy i rzuca woreczkiem za siebie. Od litery
na ktdéra upadt woreczek (za wyjagtkiem polskich znakdw) zaczyna sie opowies¢. Stowotworstwo - lider podaje dowolny
wyraz np. mandarynka. uczestnicy starajg sie stworzy¢ z jego liter, jak najwiecej nowych stéw. Przyktadowo: rynna, rak, dar,
marka, dym. Nastepnie w asyscie sedziego trzeba skoczy¢ n odpowiednie pola alfabetu, literujac przy tym stowo na gtos. Liczy
sie ilos¢ wyrazdw, odpowiednie przeliterowanie, oraz szybkos¢. To tego zadania mozna uzy¢ aplikacji stoper. Dobierz

rym - sedzia wskazuje ktéregos z uczestnikdw. Podaje wyraz, do ktérego natychmiast trzeba podac rym np. kot - ptot.
Wskazany gracz musi szybko wstac i natychmiast da¢ odpowiedz skaczac dany rym na polach alfabetu. Gracz, ktéry
trzykrotnie nie bedzie umiat poda¢ rymu, odpada z gry.
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