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Tarcze

Tarcze wym. 45 / 60 / 90 cm - gra podwodrkowa

Tarcze to gra polegajaca na rzucaniu do celéw (traf do celu). Kolorowe kropki oddalone, w réznej odlegtosci od pdl tarcz,
wyznaczajg poziom trudnosci. Na poczatku nalezy ustali¢ punktacje dla poszczegdlnych koloréw planszy. Gra uczy
koncentracji, ksztattuje koordynacje ruchowa, w tym refleks i zwinnos¢. Tarcza moze by¢ wykorzystywana do réznych
wariantéw zabaw w kole dart darty.

Skorzystaj z akcesoriéw: https://strefygier.pl/akcesoria [1]

Kolorowe Pola Kazde pole tarczy jest odpowiednio punktowane. Zadaniem gracza jest rzuca¢ woreczkiem z kolejnych kropek
do poszczegdlnych kolorowych pél tarczy. Dla utrudnienia trzeba to robi¢ kolejno, czyli od najwiekszego okregu tarczy do
samego centrum. Kto nie zaliczy danego pola nie otrzymuje okreslonych punktéw. Gra moze toczy¢ sie réwnolegle,
druzynowo. Na zakonczenie sumuje sie punkty i wytania zwyciezce. Gra w zoske Uczestnicy gry ustawiaja sie na kolorowych
kropkach, ktada woreczek na podbiciu stopy i kopig woreczkiem w strone tarczy. Kangury Uczestnicy dzielg sie na zespoty.
Linig startu jest kropka, najbardziej oddalona od centrum tarczy, na ktérej ustawiajg sie w rzedach. Na sygnat rozpoczecia gry
pierwsi zawodnicy wykonujg skok z miejsca, a kapitan zakresla kreda dtugos¢ ich skoku. Linie te stajg miejscem startu dla
kolejnego zawodnika z druzyny. W ten sposéb meta dla danego zespotu bedzie pole tarczy, do ktérego zdotat doskoczyé
ostatni zawodnik w zespole. Pieniazek Uczestnicy zabawy rysujg linie startu oddalong od tarczy w adekwatny sposéb do
poziomu trudnosci, po czym nie przekraczajac jej staraja sie rzucic¢ “pienigzkiem” (5zt, kamyk, woreczek) w Srodek tarczy.
Wygrywa ten, kto rzuci najblizej celu badZz w sam srodek.

Odnosniki
[1] https://strefygier.pl/akcesoria
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